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VRECKO SLOV CLOVECE,VPOVEDZ
NIECO

Poéas klasickej hry Cloveée, nehnevaj sa si
hrac pri kazdom tahu vytiahne obrazkovu
karticku - pomenuje obrazok, pouzije ho vo

vete alebo vymysli pribeh.

Obrazky dajte do nepriehladného vrecka.
Dieta vytahuje nahodne obrazky z vrecka.
Ked'si vytiahne obrazok povie, ¢o na hom

je, pouzije slovo vo vete.

Tip: Prida otazku, napr. ,,Kde byva slon?“

(

Tip: Za vetu navyse alebo pribeh méze
ziskat bonusovy hod kockou.
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HADAJ, NA CO MYSLIM

J

HORUCA STOPA

Opisujte predmet z obrazku z knizky, ktoru
prave Citate. Dieta hada, o ktory obrazok

Schovajte 3-5 obrazkov a dieta navigujte
ide. Ked uhadne, prida k nemu vetu.

pomocou pokynov ,teplo, teplejsie“
(blizsie) a ,,zima, chladnejsie“ (dalej).
Po najdeni obrazka ho dieta pomenuje,

alebo pouzije vo vete.
Tip: Hadajte predmety aj z inych stran

knizky, nie len z tej aktualnej.

Tip: Po najdeni viacerych obrazkov z nich
dieta vymysli kratky pribeh.

(

\
.
(

J
\
\_

\
SLOVA - SURODENCI SLABIKY V AKCII

Povedzte niekolko réznych slov napr.
miska, mop, mys. Dieta hlada dalSie slova s

Vyberte 3 obrazky, dieta vyslovuje ich
rovnakou hlaskou na zaciatku.

nazvy po slabikach a hlada, ktoré z nich je
najdlhsie (ma najviac slabik).

Tip: Mozete hrat na ¢as alebo zbierat body Tip: Slova zoradte od najkratSieho po
za kazdé spravne slovo. najdlhsie alebo naopak.
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HLADACI SUVISLOSTI

Vyberte dva obrazky, hladajte €¢o maju
spolocné - ¢o ich spaja. M6zu mat rovnaku
farbu, tvar, ucel ai.

Tip: Dieta mdze vytvorit nazov, ktory by
obidva obrazky vystihoval - napr. miska +

ROZPRAVAVE UNO

Hrajte klasické UNO, ku kazdej vyloZzenej
karte hrac vytiahne aj obrazkovu karticku.
Pomenuje ju a pouZije vo vete.

Pri karte +2 alebo +4 povie 2 alebo 4 vety.

Tip: Ak dieta pouzije spravne slovo vo vete,
maoze si potiahnut o jednu kartu menej ako

lyzica = ,,kuchyna“ by muselo.
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VETA ZA VETU CHYTACKA
Dieta a rodi¢ nahodne vyberu obrazky. Na obrazky pripevnite zospodu
Jeden pomenuje obrazok, druhy nadviaze kancelarsku spinku. Dieta chyta obrazky
vetou, potom naopak. »rybarskym prutom“s magnetom.
Po uloveni pomenuje obrazok / povie vetu,
v ktorej pouzije chytené slovo.
Priklad: Dieta: ,,Macka.“ » Rodi¢: ,Macka
sedi na stole. Rodi¢: ”Lopta“ - Dieta: Tip: Zapojte plySovu hracku, ktora hovori a
»Lopta spadla zo stola.“ pomaha opravovat vyslovnost.
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Oceiite snahu: Kazda veta, kazdé spravne vyslovené slovo je krok vpred. ,Super, to bola
krdsna veta! Skusime este jednu?“
Neopravujte hned kazdu chybu: RadsSej zopakujte spravne slovo prirodzene v odpovedi.
Priklad: Dieta: ,,To je ton.“ - Rodi¢: ,,Ano, to je slon. Velky slon!“
Moézete si viest zoSit, kam si dieta nalepuje obrazky a zapisuje vety. Vety moézete zapisovat
spolu a precitat si ich vecer ako ,,reény dennicek“.
PoloZzte 1-2 obrazky na chladni¢ku alebo na stél a po€as dna ich zopakujte vo vetach.
MozZete sa opytat napr.: ,,Pamdtds si, Co je tu nakreslené? Vies mi o tom nieco povedat?“
Pouzivajte slova v hrach pocas dna: Ak dieta trénuje napr. slovo ,pes* pouzite ho vo
viacerych vetach a hrach pocas dna. ,Vidis toho psa?“ - ,Kde je pes na obrdzku?“ -
»Nakreslime psa.”
Zavolajte na pomoc plySaka: Deti sa €asto rozhovoria viac, ked'sa ,rozpravaju“ s plysakom
alebo hraju scénku s inym ¢lenom rodiny.
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